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Wytnij biedronki. Przy pomocy stomki przenies je na liscie (biedronki

nalezy zassa¢ stomkg tak jak nap9;j).




Przygotuj tace z kasza manng. Namaluj w kaszy za pomocg palca
ponizsze obrazki. Nastepnie otocz je w tej karcie petla.
Jezeli nie masz potrzebnych materialow to wyklej lub pokoloruj ponizsze

obrazki.
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Znajdz w swoim domu cztery rzeczy: miekka i twarda, malg i duzg.
Narysuj jedng z nich.




Dorysuj drugg polowe.




Nadaj imiona wszystkim z6lwiom. Pokoloru;j.




Sprobuj przed lustrem nasladowacé te same miny, ktére pokazuje
dziewczynka. Gdy Ci sie uda pokoloruj jej wlosy. Przy kazdym

obrazku zastanow sie co czuje dziewczynka.




Posmaruj kontur serca klejem i wyklej ryzem lub innym produktem

kuchennym, $rodek uzpelnij wydzieranka z papieru.




Wilacz ulubione piosenki i tancz! Zatancz przynajmniej przy trzech

utworach. Po wykonanym zadaniu namaluj znaczek nad dzieckiem.




Wytnij memory i graj!




Pobaw sie z rodzicem w zabawe paluszkows.

Pajak
Idzie pajak po pienku,
(idziemy palcami po swojej prawej nodze),
pomalenku, pomalenku,
(nadal idziemy palcami
po prawej nodze, mowimy powoli),
Napotkat biedronke,
(zatrzymujemy sig),

Hop, na druga stronke,

(przektadamy dton na lewg noge)
Idzie pajak

Nie jestem autorkga tekstu, wiecej zabaw paluszkowych znajdziesz m.in. w K. Sgsiadek "Zabawy paluszkowe"
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